Конференция 
«Технология создания образной системы мультфильма: от замысла к воплощению»
Уважаемые участники в рамках XVIII дистанционного городского конкурса прикладного и изобразительного творчества «Мой любимый мультипликационный герой» пройдет онлайн-конференция «Технология создания образной системы мультфильма: от замысла к воплощению». 
На конференции будут рассмотрены такие вопросы:
· Обмен опытом студий участников конкурса;
· Организация коррекционной работы по развитию творческих способностей у детей средствами анимационного творчества;
· Сценарий: замысел и воплощение;
· Создание персонажей, локаций, места действия.

Для кого:
- Руководителей студий;
- Педагогов;
- Авторов фильмов возрастной категории 7 -17 лет.

Формат участия:
- спикер
Вы можете быть активным участником конференции, подготовить свое выступление в рамках озвученных тем или поделиться опытом своей студии
- слушатель
Выбирая этот формат участия вы можете посетить конференцию и послушать выступающих.

[bookmark: _GoBack]Дата и время онлайн-конференции:
12:00 по Мск., 22.03.2022 (вторник)
На онлайн-платформе ZOOM

Ссылка на конференцию будет предоставлена дополнительно каждому участнику, подавшему заявку.
